KAS MISKELYJE
GYVENA?

Zaidimo taisyklés

Masy miskelyje gyvena daug jvairiy gyviny. Susipazink su
jais, zaisdamas §j smagy poriniy korteliy Zaidima, Zaidimas
skirtas 2-4 zaidejams nuo 3 iki 8 mety amziaus.

Rinkinj sudaro 48 kortelés ir Zzaidimo taisykles. Kortelése
pavaizduoti 24 gyvinai, kiekvieno gyvino yra po dvi vieno-
das korteles.

Kaip Zaisti?

Slepynés. IS pradziy Zaidéjai turi susitarti, kelios
korteles bus naudojamos uzduotyje. Geriausia, kai uzduotj
sudaro nuo 4 iki 9 korteliy. Visos korteles uzverciamos ir
sumaiSomos. IS Siy korteliy Zaidéjai ruo$ uzduotis.
Pirmasis Zaidéjas atverdia sutartq korteliy skaiciy ir
korteles, stengdamasis jsiminti visus jose pavaizduotus
gyvinus, pasako, kiek gyvany turi pasislépti (kiek korteliy
jis ketina atspeti), uzsimerkia ir nusisuka. Jam i$ kairées
esantis Zaidejas uzvercia tiek korteliy, kiek tas ketino
atspéti, ir pakviecia ji atsimerkti bei speti, kokie gyvinai
pasislepe. Tvardijes pasislépusius gyvinus, Zaidejas
atvercia pasislepusiy gyvany korteles ir patikrina, ar
atsake teisingai. Jei feisingai jvardijo visus pasislépusius
gyvanus, jis visas Siuos gyvinus vaizduojancias korteles
pasiima sau, o likusias grazina j uzversty gyvany kravele.
Jei suklydo bent vieng karta, jis negauna nei vienos
korteles ir i$ savo turimy korteliy (jei turi) privalo atiduoti
i uzversty gyviny kravele tiek korteliy, kiek ketino
atspeti. Toliau visos uzduoties kortelés uZzverciamos,
sumaiSomos ir i$ jy uzduotj sau ruosia kitas Zaidéjas.
Zaidimas baigiamas, kai uzversty korteliy lieka maZiau nei
reikia uzduoCiai paruosti. Zaidima laimi Zaidéjas, surinkes
daugiausia korteliy.
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.Dvynukai". Priklausomai nuo Zaidéjy amziaus, Siame
zaidime galima naudoti visas arba tik dali poriniy korteliy.
Zaidejy uzduotis - surinkti kuo daugiau .dvynuky®, t.vy.
vienodus gyvinus vaizduojanciy korteliy pory. PradZioje
zaidimui atfrinktas korteles uzverskite ir sumai§yki‘re
Zaidima, pradeda jauniausias Zaidejas, toliau ZaidZiama i$
eiles, ratu, pagal laikrodzio r‘odykIQ Ejimo metu Zaidéejas
atverlia bet kurias 2 korteles. Jei atverstose kortelése
pavaizduoti skirtingi gyvinai, Zaidéjas privalo korteles
uzversti | tas palias vietas, kur jos guléjo.
Zaidéjai stengiasi jsideméti, kur ir kokie paveiksléliai yra.
Jei atverstose kortelése pavaizduoti .dvynukai®, Zaidejas
pasilieka korteliy pora sau ir furi teise atversti dar 2
korteles. Zaidéjui atvertus skirtingas korteles, eilé
atversti korteles tenka kitam Zaidejui. Zaidimas
baigiamas, kai ant stalo nebelieka korteliy. Laimi Zaidéjas,
surinkes daugiausiai korteliy pory.

Kas miskelyje gyvena? Padalinkite korteles j dvi dalis, kad
jose gyviny paveiksléliai nesikartoty. Vienqg korteliy dalj
padekite ant stalo su atverstais gyviny paveiksléliais, kitq.
dali uzverskite ir sudékite salia j krdvele (vieng kortele ant
kitos). Zaidimo vedéjas (arba vienas ir Zaidéjy) paima
pirma, nuo virSaus uzverstq kortele ir, nerodydamas
kitiems, kas joje pavaizduota, turi Yodiais apibddinti
korteléje esantj gyvina, Zaidéjy uzduotis - atspéti, koks
gyvinas pavaizduotas korteléje, bei parodyti tq gyvina
vienoje i$ atversty korteliy. Zaidéjas, pirmasis pateikes
teisinga atsakyma, gaung kortele i§ Zaidimo vedéjo.
Atverstos kortelés neimamos, jos visq laika lieka ant stalo.
Toliau vedéjas (arba kitas Zaidéjas) ima i$ kravelés kitq
kortele ir ZodZiais apibidina toje korteléje pavaizduotq
gyvina, Zaidimas baigiamas, kai nelieka uzversty korteliy.
Zaidima, laimi Zaidéjas, surinkes daugiausiai korteliy.
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